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a RÓŻN Myj WEDANI NA EAN ż 
BRAWA 


TOMEK I OSKAR 
DUCH W OPERZE 


Rewolucyjne połączenie zabawy 
i nauki muzyki ! 


Niezwykła opowieść z doskonałą grafiką, prezen- 
tuje podstawy teorii muzyki, przystosowane dla 
dzieci w wieku od pięciu do dwunostu lat. Postaci 
i przedmioty można uruchamiać poprzez jedno 
kliknięcie, odkrywając coraz to nowe, zabawne 
sytuacje. Zabawy pozwalają na szybką naukę 
muzyki - w niezwykle interesujący sposób. 

Produkt zawiera mini-klawiaturę oraz 


kar aokę; dzięki temu dziecko może smodziel- 
nie lub z innymi - śpiewać i tworzyć melodie, 
niczym prawdziwy muzyk lub piosenkarz. 


MOJE PIERWSZE ABC 


Multimedialny przewodnik po alfabecie Interaktywna baśń dla dzieci od 3 do 
dla dzieci od lat 3 10 lat 


Głównym zadaniem muttimedialnej książki Moje 
pierwsze ABC jest nauka czytania i pisania przy 
jednoczesnym dostarczeniu maksymalnej ilości 
zabaw i gier rozwijających spostrzegawczość 

wyobraźnię. Program opracowany jest w taki 
sposób, aby mógł być bez trudu, samodzielnie 
obsługiwany przez każde dziecko. 


Dostosowana do psychiki dzieci żyjących w epoce 
programów multimedialnych komputerowa bajka 
dla milusińskich pozbawiona jest elementów 
okrucieństwa i przemocy, tak częstych we i 
mię 
współczesnych grach. Barwna i pełna 3, id? 
rozgrywa się w epoce sympatycznego i muzykalnego 
króla, który swoimi melodiami, z pomocą małego 
gracza potrafi rozbawić nawet najsmutniejszą 


królową. 
cena 84 zł 


MARZENIA ZŁOTEJ RYBKI 


do 


Informacja handlowa 


Komputerowa bajka dla dzieci 


Bajka, która z pewnością zainteresuje nie tylko najmłodszych. Nowocześnie zaprojektowany 

program pełen błyskotliwego humoru, zabawnych piosenek, zaskakujących dialogów 

i niespodzianek. Łączy w sobie możliwości fimu animowanego i komiksu z barwnymi w" 
ilustracjami. Dziecko nie tylko słucha opowieści ale także uczestniczy w przygodach złotej 

rybki w zamku, na dnie oceanu, w łodzi podwodnej, w samochodzie... 

Narratorem jest Piotr Fronczewski. 


Tel. (0-18) 43-77-97 


Oddziały: 
BYDGOSZCZ 
(052) 45-11-77 
GDAŃSK 

(058) 56-16-11 
WARSZAWA 
PY I CZAROWNICA AGATA 


Cribs sa (032) 12-26-041 8 
WROCŁAW Interaktywna opowieść dla dzieci. 


(071) 72-82-65 


Ten muliimedialny, nowocześnie opracowany program dla dzieci daje nieporównanie 
większe możliwości niż wideo lub tradycyjna książka. Oddziałowuje wszechstronnie na 
zmysły dziecka poprzez barwne obrazy i dźwięki. Nie odbiera jednak dziecku oktywności; 
może ono bowiem samodzielnie włączyć film, uruchomić animację, posłuchać zabawnych 
piosenek i wierszyków lub słuchać opowieści narratora. 
Wszystkie teksty czyta Anna Dymna. 


Wszystkie produkty są dostępne 
w sieci sprzedaży OPTIMUS'a. 
Ceny uwzględniają podatek VAT 


Mam nadzieję, że na mój ekran patrzycie co 
tydzień z taką samą przyjemnością, z jaką ja 
co tydzień wyświetlam dla was słowo „Cześć”. 
No więc: 

Cześć! 

Czy wybraliście już ze swoimi rodzicami 
niezwykłe miejsce, do którego chcielibyście 
pojechać? Europa, Azja, Afryka, Ameryka - 
szczerze mówiąc sam bym się tam wybrał. 

No ale cóż, nie jestem komputerem- 
-podróżnikiem (my takich szczęściarzy 
nazywamy laptopami). 


| 
| 
| 
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wasz komputer 
PS Ale moglibyście czasem przed ekranami 
waszych komputerów postawić kilka 
pocztówek. Zawsze to jakaś egzotyka... 


Mn 


PRZEZ ŻOŁĄDEK DO 


+. Str. 14 


HORROR NA DOBRANOC 
+... Str. 29 


TAWISZE ŚLNŃESTME 
UW SŁAS W SDA >. 6 
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Ruszamy na wakacje! Y 
Hip, hip, hura! j 


Bomba! Wujaszek dostał tydzi 
urlopu! 


Kaczor 
w zanurzeniu 


w/wDC177A 


Tylko frajerzy jeżdżą w góry! My wybierzemy się nad 
morze i nareszcie będę miał okazję, żeby trochę 
ponurkować! 


Siądziecie sobie na plaży i będziecie podziwiać 
piękne okazy fauny I flory, które wyłowię 
z dna oceanu! 


Nurkowanie jest A poza tym, czy przewidziateś 
dobre dla ryb! jakieś rozrywki dla nas? 


Dobre sobie! Aleś wymyślił! 


KACZOR DONALD 


Tylko najdzielniejsi z dzielnych schodzą na dno 
tajemniczej toni! Tylko najsilniejsi z silnych 
zapuszczają się... 


Ach, niezmierzony świat głębin 
już czeka! Kto wie, jakie skarby 
mi podaruje? 


Chyba naczytałeś się za dużo Kończ to - 4 Ngdzni złośliwcy! Brak wam odwagi, żeby pójść 
marynistyki! sad; Ry moimi śladami — a więc patrzcie i podziwiajcie! 
i nurkuj! 


Rekin przestraszył całe stado mieczników 
i teraz płyną prosto na mnie! 


KACZOR DOMA 


Panowie, nie widzę innego wyjścia: trzeba się 


U > - 
Wujaszek coś Już o całą zanurzyć w ten obrzydliwie zimny szlam i wycią- 


Minęty dwie 


minuty... długo nie minutę pobił. gnąć wujka na świeże powietrze! 
wypływa! swój poprzedni | 
rekord! 


Po 
chwili... Pozwolę sobie zauważyć, że w górach o tej 
porze roku raczej nie bywa mieczników! 


Gadaj zdrów! To byt wypadek przy pracy 
i więcej się nie powtórzy! 


czycie, że bez waszej AW Panie profesorze, ten kaczor w stroju 
do nurkowania.... 


Lu 


Znakomicie! A więc Hej, młodzieńcze! Chciałbyś się 
możemy zaczynać poświęcić dla dobra 
eksperyment! nauki? 


...po prostu spadł 
nam znieba! 


KACZOR DONALD 


Widzicie? Oto stanął przede mną otworem Oczywiście! 
wielki świat przygody! Ą| || Podobno wtej kapsule masz | | właśnie dlatego 
się opuścić na rekordową zostanę 
głębokość? bohaterem — jak 
Łajka! 


Jeszcze kilka godzin i znajdziemy się nad Rowem 
Kaczoriańskim! 


Normalnie! Ma tutaj zamknięty 
obieg powietrza i system 
filtrów... 


A dzięki reflektorom dostrzeżesz wszystko 


akadn ij: A jak wujek będzie 
w promieniu kilometra! 


w tym oddychał? 


> O, tak! Jasne! 
...który pozwala na przebywanie 


pod wodą nawet przez kilka dni! 
Ale oczywiście wasz wujek 
spędzi tam tylko kilka godzin! 


KACZOR DONALD 


Poproś pana Donalda! 
Późnym popołudniem Mamy pod sobą prawie 
statek dotarł nad Rów jedenaście kilometrów 


Kaczoriański... WOÓMA 14 


Dobrze, dobrze! 


Słuchaj, wujaszku, Zacznij 
jeśli będziesz miat / stukać 

jakieś kłopoty (| w powłokę 
wyślij nam sygnat | kapsuły! 
alfabetem Młodych 


Wkrótce będę 
Kapsuła została o zadką 
zamknięta i Donald najstawniejszym nurkiem 


opuścił się w historii... $ 
w głębiny... - SE 
| A 
| 1 
ży, 072710097 
h | |» 2 


Nie zapomnij wujaszku: 
trzy stuknięcia oznaczają 
wołanie o pomoc! 


0 No, no, no! Całkiem przyzwoity, tłusty tuńczyk! 
SKAWE, CO ob a. na Szkoda, że nie mam licencji wędkarskiej! 
e... Jestem | ! 


mmmdmiarńm 


Nie... Tak! Pojawiło się 


| coś dużego! 
(© U 


"az chudsze! Głębokość: pięć tysięcy 
metrów! Widzi pan coś 


ciekawego? 


nrna 
ULIIC 


o inaczej nie zobaczyłbym końca 
własnego dzioba! 


e 


KACZORDONAJD | 


To dwudziestometrowy rekin... U opuści 
Nie wygląda zbyt ciekawie... okowakoGć kai pr 


cz— - 


kilometrów 


O, rety! Płynie 


Dziwne... Czuję się w tej chwili 
„gba tutaj! 


jak przynęta na haczyku... 


Uwaga! Co to jest? 
Co się dzieje? 


KACZOR DONALD 


| jak wujek teraz wróci 8 
na powierzchnię? Nie ma powodu do obaw! 


a Pewnie jest już na Wyciągniemy go elektromagnesem! 
Nie może być! NN samym dnie! To nie PoE 
Sworznie puściły! NR długo! 
Kapsuła utonęła! , 


Sytuacja jest dramatyczna! 
Staczam się na samo dno 
dna... 


Niestety, najgorsze jest to, 
że właściwie nie ma 
się z czego śmiać! 


...prosto w paszczę 
wielkiego mięczaka! 
Ratunku! 


KACZOR DONALD 


Czujniki dadzą nam znak, 
kiedy znajdą się w pobliżu 
kapsuły! 


Może kapsuła 
potoczyła się w inną 
część rowu! 


Dziwne... Nie mamy 
żadnego sygnału! 


Ratunku! Tu jest 
strasznie ciemno... 
i w ogóle otoczenie 

wcale mi się nie 


Tymczasem na dole 
pojawiła się wielka, 
wygłodniata 
rozgwiazda... 


Ratunku! 
Ratunku! 


Jak babcię kocham! 
INY Coś próbuje otworzyć 
A pancerz! 


Cierpliwości — ocean jest 
wielki! 


Kurczę, co ja 
jestem? Obiad 
na wynos? 


KACZOR DONALD 


Czy ktoś może mnie 
oświecić, co tu się 
właściwie dzieje? 


W tym czasie, 
wiele kilometrów 


| to jaka perta — 


Do stu tysięcy wielorybów! 
ogromna! 


Złowiliśmy gigantyczną 


Nadzwyczajna! / Drugiej takiej nie ma 
I jak pięknie na świecie! 
błyszczy! 


Chyba widzę światło... ale cata 
kapsuła jest ubabrana 
jakimś świństwem! 


Własnym oczom nie 


Tym sposobem. 
już następnego 


m e 
dnia... Blwazwng 


A odrobiłeś 
lekcje? 


KACZOR DONALD 


Wydawato się, Dlaczego nikt nie zajrzy 
że nadchodzi do środka? Jestem 
strasznie głodny! 


Na wystawę przyszli 
także Hyzio, Dyzio i Zyzio. 
Szukali sprzętu, który 


pomógiby imodnaleźć /—_ => 
Spójrzcie, 


wujaszka... , 
chłopaki! 


Perła rozmiarów 
kapsuły! 


6% 


I tego samego = "REŻ = 


igdy nie zaszkodzi! 


O, rety! O, rety! Znaleźliście mnie 
w ostatniej chwili! 


Niezupełnie! Zostały ci 
jeszcze cztery dni urlopu! 


| wykorzystasz je na 


ROEKOWARIE; prawda: Nie! Chcę jechać w góry — im wyższe i im dalej od wody, 


tym bardziej będę szczęśliwy! 


KACZOR DONALD 


Działo się to przed kilkoma laty. Caty Myszogród 
z niecierpliwością czekał na wizytę stynnego wtioskiego 
aktora, Marcella Mysztroianniego, który miał odwiedzić 
miasto z okazji światowej premiery swojego 
najnowszego filmu... Aż mi się nie chce 
wierzyć! Tyle hałasu 
o jeden film? 


| 14 Oczywiście! To przecież 
MARCELLO KINO | rażżmi _ nie byle jaki film i nie byle 
| . . | 
MYSZTROJANNI d BL ooo jaki aktor! 
WE WŁASNEJ OSOBIE 


To mój ulubiony amant — taki Ten gość? Przecież to... to Phi! Też mi coś! Jesteś 
romantyczny... To nie do wiary, napuszony błazen! po prostu zazdrosny! 
że osobiście przyjeżdża do 
Myszogrodu! 


To jedyna okazja, żeby go poznać! Mógłbyś 
poprosić O'Harę, żeby nas mu przedstawił? 


KACZOR DONALD 


Przykro mi, nic z tego! Ochrona ma 


bzika na punkcie bezpieczeństwa! W zeszłym roku jedna z jego 


wielbicielek żywcem zdarła 
z niego koszulę! Baby mają 
fioła na jego punkcie! 


I dlatego teraz już nikomu nie pozwalają się Zatuję, że nie mogę ci pomóc! Ale zobaczymy Lu 
do niego zbliżyć! się na premierze? 


Jasne! Na 
razie! 


Mimo to spróbuję jakoś zwrócić 
na siebie jego uwagę! Jak ci się album z jego zdjęciami 
podoba ten kapelusz, Miki? i wycinkami... 
(©. 


Akurat! Już ci powiedziałam: jesteś 


Nie rozumiem, co ty w nim widzisz! Dla mnie to po 
zazdrosny i tyle! 


prostu nadęty gbur! 


KACZOR DONALD 


Nie odpowiedziałeś na pytanie! Myślisz, że... dny sad dm, żdoda? Nie możesz teraz zniknąć! 


Musisz mi pomóc! 


uszę COŚ... Muszę CoŚ 24 Musi się udać! Inaczej Minnie nigdy mi nie wybaczy, 
ugotować! Potem ci 249 że tak ją zostawiłem! 
wyjaśnię! P; 
ldobrze! Uczsię U 
obsługi patelni, bo ja 
ci więcej gotować nie 


Na szczęście ten wycinek o Mysztroiannim powinien 
mi bardzo pomóc! 


MYSZTROJANNI 
MÓWI: 

PRZEZ ŻOŁĄDEK | | 
DOSERCA. || 
ULUBIONA  ( | 

POTRAWA AKTORA | 

TO SPAGHETTI  ) | 
ALAMAMMA | 
MYSZTROJANNI. | | 
SKŁADNIKI: 
DUŻA CEBULA, 
DWIE GŁÓWKI ) | 
CZOSNKU, 1/2 LITRĄ: | 
OLEJU Z OLIWEK | - 
- 


Kilka godzin Hal T Mysztrójknn! 1 A - (> da 
później... fożst GG WYWiNI.. | » e” ' _ AMch,cozazapach! 
. a J M, 4 M H | 
Spaghetti według Prawdziwy rarytasik! 
mamusinego przepisu 
— | już jest nasz! 


Gotowanie okazało się 
prostsze niż myślałem! 

Dopiero teraz zaczynają się 
schody! 


Wobec tego — 
plan B: wejście 
od kuchni! 


poważnie traktuje swoje Y 
obowiązki! 


Proszę szybciej, w sali zm aa | Tie , Mam nadzieję, że ta kobieta 
bankietowej już czekają! on. : s ie gra na flecie piccolo! 


się goal dla Dziękuję. 

pana Mysztroianniego 4 

z ukłonami od szefa przekażę 
kuchni! 


KACZOR DONALD 


O, nie! Spójrz, ile tu pięknych 


kobiet! Mysztroianni w ogóle nie ) 
zwróci na mnie uwagi! 


pe] | Minnie, jesteś 
najpiękniejsza 
w catym 
towarzystwie... q] 


..j Mysztroianni 
na pewno jest tego 
samego zdania! 
Zobaczysz! 


Muszę przynajmniej rzucić na niego okiem! Chodź, 
Miki, tym razem nie dam ci uciec! 


Już jest! Jaki czarujący... nawet bardziej a Kim jest szczęśliwa 
niż na ekranie! 50 wybranka? 


Marcello! _F. | / oooch, spojrzał 
w moją stronę... 


KACZOR DONALD 


Grazie, grazie... Państwo wybaczą — żadnych Chciałbym podziękować wszystkim, bez których ten film 
autografów! Grazie, grazie... nigdy by nie powstał... ale specjalne podziękowania 
należą się niezwykłej damie, pannie... 


Ta oto bella donna odnalazła jedyną drogę do mego serca 
i dlatego proszę ją, aby wyświadczyta mi ten zaszczyt... 


FE, 


...j dzisiejszego wieczoru 
towarzyszyła mi podczas premiery 
mego najnowszego filmu! 


Och... Nie wiem, 

co powiedzieć... 
Jestem taka 
wzruszona... 
Brak mi słów... 


Chciałem, żeby Minnie dobrze się bawiła, ale to Och, per favore! Gdybyś 
przechodzi ludzkie pojęcie! On jej zupetnie zawrócił na planie była moją muzą, 
zagratbym sto razy lepiej! , 


KACZOR DONALD 


Wygląda na to, że najstawniejszy Y Tak... pomyśleć, : Tak... no i pewnie nie jestem 
kawaler świata zakochał się że sam do tego Jak to? Ty? dla niej wystarczająco 
w twojej Minnie! doprowadziłem! romantyczny! 


ść Myślałem, że nigdy nie trafię na taką kobietę! To 


Cara mia, nie odchodź jeszcze! 
piękno, ta figura, ten wdzięk, ten uśmiech i ten... 


Czy nie zechciałabyś pójść ze Nie... To 
mną na spacer? znaczy tak... 


htr 


| Pm 


Makaron? Mam dość tego 


k zarozumiałego Italiańca! 


Gotujesz zupełnie, jak moja carissima Spaghetti? Hm... Chyba Przypominam państwu, 


mamma! Wyjdź za mnie, Minnie! Nie 
będę mógł żyć bez ciebie i twojego 
spaghetti! 


zaczynam rozumieć! że nadajemy na żywo! 


gh złe AL e a A RRZZR RYZ SYRIA TERYT JET FREY RYC NOTA TRAPEZ O 0 CIJ 


Przykro mi, ale muszę 
odmówić! 


Po pierwsze, kocham Mikiego i moje 
serce należy do niego... 


Czy to prawda? Czy to 
pan przyrządził ten 
legendamy już makaron? 


No... tak! Ale 
zrobiłem to dla 
Minnie! 


W nogi, Minnie! Tłuszcza 
wygląda na wygłodniałą, 
a ja już nie mam w domu ani 

jednej nitki spaghetti! 


Ech, cóż zrobić — ciężki 


jest los gwiazdy! 


...a po drugie — to on upichcił ten głupi 


I w ogóle jak 
pan śmie prosić 
kobietę o rękę tylko 
dlatego, że dobrze 
gotuje?! 


makaron, anie ja! 


A ł I dla niego Minnie dała 
Styszałyście? Jaki on kosza takiej sławie! 


romantyczny... —_ widocznie jest naprawdę 
s a | nadzwyczajny! 


KACZOR DONALD 


WSZYSTROMOŻNZZNZANEZA 


3% 
u € e ski - 
Schowanie dowolnego przedmiotu nie wymaga 
dużego wysiłku, za to może dostarczyć wiele 
radości! Na przykład, gdy w szatni ukryjesz 
(powiedzmy, pod ławką...) spodnie któregoś 
ze swoich kolegów. Oczywiście, po kilku minutach, 
gdy już do woli nacieszysz się widokiem 
podenerwowanego kolegi, musisz mu je oddać! 


Ale to nie koniec! 


M 40 
W twoim domu znienacka może zniknąć 07 6 
też jakiś niewielki przedmiot, na przykład uNĘ w 
zapalniczka albo pilot od telewizora. o lo 
M gdy właściciel zaginionej rzeczy straci 
już nadzieję na jej odszukanie, nagle pojawi się 
ona z powrotem na swoim miejscu. 
Ofiara twojego dowcipu na pewno straci zaufanie 


d 


do swoich zmysłów... 
EUPERYMETY Z DIODAKIEM S,, a GLARZE 
DOWCIPY PRZYSYŁAJCIE 

L US IR A N A Czy potrafisz hu pęka ! YWŁĄCZNIE NA KARTKACH 

narysować eśli jedna H! 
'/ tę figurę s nie, to spójrz POCZTOWYĆ 

PWORCZOSŚĆ Da: : na obrazek! | 
odrywania 
ołówka? ode NY : 

o! Rowi*” 


Na razie nieźle. Ale to jeszcze nie wszystko! 


Czy potrafisz powtórzyć tę sztuczkę, patrząc na swoją rękę, 
ołówek i papier jedynie w lustrze? 


Ustaw na stole lustro tak, 
by odbijał się w nim twój 
obrazek, a zasłoń kartkę. 


«| 


ZAPAŁKA KONTRA 
SIŁA CIĘŻKOŚCI 


Zagraj i wygraj 
SMIECH SUROWO 
WZBRONIONY! 


Do tej gry nie potrzebujesz żadnych rekwizytów! Możesz 
w nia grać w domu, samochodzie i na szkolnym korytarzu! 


Pierwszy gracz mówi: Cha! 
Drugi: Cha! Cha! Trzeci: Cha! Cha! Cha! — i tak w kółko, 
zawsze o jedno „Cha!” więcej niż poprzednik. 
Ale uwaga: śmiech surowo wzbroniony! Ten kto mówiąc „Cha!” zacznie się 
śmiać, odpada. Gdy zostanie tyko jedna osoba, 
może już się śmiać do woli. Wygrała! 


ao | 
y p-zzj 


PORĘ, OR J 
) e" 
„ES: 


MUSI BYC! 30 MAŁY DOWCIPNIŚ 
zał AA W dzięki której będziesz mógł wprawić sa Ke) P2741 | 2U1) E€ 
swoich kolegów w osłupienie! ESYORZYVY CALA 
» Sknerus tzn A kart. Bierze kartę z wierzchu, odwraca ją i kładzie U 1941] 7431] | n 
na stole. 

« Drugą kartę przekłada pod spód trzymanej talii. 
» Kładzie na stole kolejną kartę, 
zaś następną znów umieszcza pod spodem talii. 


» | tak dalej, na przemian: odwrócona karta 
na stół, karta pod spód stosu! 


Trik: 
Pośliń palec, potem zwilż nim zapatkę. 

Drugim palcem mocno przyciśnij wilgotne 
drewienko do krawędzi stołu. 
Na pewno nie spadnie! 


Gdy skończy, okaże się, że leżące na stole karty 
ułożone są w kolejności od asów do dwójek! 


Trik: 
Wybierz z talii wszystkie karty w jednym 
(dowolnym) kolorze. Utóż je w takiej 
kolejności, jaką widzisz na obrazku. 
Teraz zrób z nimi to samo, 
co Sknerus. Proste, prawda? 


Jasio chwali się 

koleżance: 

— Wiesz, ostatnio 

złapałem pstrąga takiego, 

7 | jak moja ręka! 

— To niemożliwe! Nie ma 

"| takich brudnych pstrągów! 
Ania Haupa z Krakowa 


Zuzanna 
z Warszawy 


1. Przygotowanie gry. i <A 
Gra dla 2-4 osób. Porozrywaj elementy gry, złóż kostkę, sklej pionki i planszę. Plansza po złożeniu stanie się pudełkiem, w którym m można 
zmieścić żetony do czterech gier podróżniczych z numerów 13-16. Do gry pozew też dwóch O kostek, MIRY | i daeg 


_ 2. Cel gry 

Gra dzieli się na trzy etapy: 
— wybór postaci i zakup sprzętu; 
— wędrówka do świątyni 
i zbieranie trofeów; 
— sprzedaż zebranych trofeów. 
Grę wygrywa osoba, która po 
zakończeniu wędrówki będzie 
miała najwięcej pieniędzy. 


3. Postać 

Przed rozpoczęciem gry każdy gracz wybiera sobie 
postać. Każda postać ma dwie cechy, mierzone ya, 2 i 

w punktach: SIŁĘ i WIEDZĘ. (SA mom am 
SIŁĄ oznacza sprawność , zwinność i wytrzymałość 
postaci. WIEDZA oznacza jej inteligencję, spryt 

i posiadane wiadomości. Cechy postaci oznaczone 


Położenie pionków oznaczono czerwonymi kropkami. 


Przykładowa rozgrywka (gra dwóch aas> 


sq na kartach postaci i pionkach. Im więcej 4. Dokupowanie sprzętu 
punktów mają cechy postaci, tym łatwiej Na początku rozgrywki każdy gracz ma 100 talarów. Kupując za nie sprzęt, podwyższa 
poradzi sobie ona z wędrówką przez dżunglę. cechy swojej postaci. Gracze kupują sprzęt po kolei, za każdym razem po jednym 


przedmiocie. Następnie kładą żetony ze sprzętem przy karcie swojej postaci. Nie 
trzeba wydawać wszystkich pieniędzy. 

Przykład: gracz, który wybrał Diodaka (siła 1, wiedza 6 ) dokupił: toporek (siła + 1,10 
telarów), robota (siła +3, 60 talarów) i szkło powiększające (wiedza +1, 10 
talarów). Diodak ma ostatecznie 1+1+3=5 punktów siły i 6+1=7 punktów Pad 
Zostało mu 20 talarów. 


„ 5. Początek gry 
Każdy gracz kładzie przed sobą kartę swojej postaci, obok niej 
układa żetony zakupionego sprzętu i żetony OBOZÓW, oznaczone 
namiotami (każdy gracz ma namioty w innym kolorze). 
Śwój pionek stawia na polu startowym, oznaczonym namiotem. 
Na środkowym polu planszy (oznaczonym piramidq) 
kładziemy żeton przedstawiający święte koło Hutzpachwytli. 
Żetony TROFEÓW układamy po jednym 
na każdym polu oznaczonym symbolem kryształu. 
Zetony KLUCZY układamy na polach z symbolem klucza. 
Na każdym z tych pól powinno leżeć tyle kluczy, ilu jest 
graczy (po jednym kluczu w kolorze każdego gracza). 
Gracze po kolei rzucają kostką. Kto ma największy wynik, ten zaczyna. 


7. Ruch 

Gracz rzuca kartonową kostką i przesuwa swój pionek o tyle pól, ile wskazała (1-3 
6. Zagranie pola). Gracz może przesunąć pionek po prostej, ale może też zakręcać. Pionek nie może 
Zagranie polega na wykonaniu jednej przejść, ani się zatrzymać na polach dżungli oznaczonej symbolami gór, krokodyli 
(tylko jednej) z trzech czynności: i węży. W jednym ruchu gracz nie może dwukrotnie stanąć na tym samym polu. 


Jeśli gracz zatrzyma się na polu, na którym leży żeton TROFEUM, zabiera go. 
Jeśli gracz zatrzyma się na polu 
z KLUCZAMI, bierze jeden z nich 
(oznaczony kolorem gracza). 


— ruchu pionka; 
— budowaniu obozu; 
— negocjacjach z Indianami. 


| 
| 


— wtedy, gdy zbierze trzy klucze. 

— Gdy tam stanie, natychmiast musi 
- wykonać oba testy: SIŁY i WIEDZY. Kasku 

— Niepowodzenie choć jednego z testów oznacza, 
- że graczowi nie udało się odczytać 


8. Budowanie obozu 
Zamiast ruchu gracz może zbudować swój obóz polowy. 
Nie rzuca kostką, tylko mówi: „Buduję obóz”. Następnie 


wykonuje TEST SIŁY. Jeśli test zakończył się powodzeniem, 
- graczowi udało się zbudować obóz (na pole, na którym stoi, 


kładzie żeton oznaczony namiotem). 
Gracz nie może przejść przez OBÓZ innego 
zawodnika, ani się na nim zatrzymać. 


= 


10. Test WIEDZA/SIŁA 


Test WIEDZY polega na rzucie dwiema kostkami. Jeżeli suma 


oczek na kostkach będzie większa niż liczba punktów 


określających WIEDZĘ danej postaci, gracz nie zaliczył testu 


(nie udało mu się przekonać Indian). 


Test SIŁY polega na rzucie dwiema kostkami. Jeżeli suma 


oczek na kostkach będzie większa niż liczba punktów 
określających SIŁĘ danej postaci, gracz nie zaliczył testu 
(nie udało mu się zbudować obozu). 


12. Droga do świątyni Hutzpochwytli 
Gracz może wejść na pole świątyni dopiero 


starożytnych napisów na ołtarzu i podnieść 
świętego koła. Gracz musi uciekać ze świątyni 
przed gniewem Hutzpochwytli (przestawia 
pionek do jednego ze swoich obozów). 


9. Negocjacje z Indianami : 

Gracz może namówić mieszkających w dżungli Indian, aby zaatakowali 
obóz któregoś z rywali. W tym celu musi dotrzeć na pole oznaczone 
symbolem indiańskiej wioski. W następnej kolejce, zamiast ruchu, 
mówi: „Negocjuję z Indianami”. Potem wykonuje TEST WIEDZY. 

Jeśli test był udany, to znaczy, że graczowi udało się 


namówić Indian, aby zaatakowali i zniszczyli m 
11. Pojedynek 


wybrany przez niego obóz na planszy 
(żeton zajęty przez gracza nie wraca do gry). 
Dwa pionki nie mogą stać na jednym polu. Jeśli pionek 
jednego gracza zatrzyma się na polu zajętym przez innego 
zawodnika, dochodzi do POJEDYNKU. Każdy gracz dodaje 
swoje punkty SIŁY i WIEDZY oraz wynik rzutu jedną kostką. 
Gracz, który uzyskał mniej punktów — przegrywa. Przegrany 
musi wycofać się do jednego ze swoich obozów (wybranego 
przez siebie). Jeśli gracz nie ma założonego żadnego obozu 
— wraca na swoje pole startowe. 


13. Zakończenie przygód i aukcja trofeów 

Gra kończy się, gdy jeden z graczy podniesie koło Hutzpochwytli. 

Potem zaczyna się aukcja trofeów. 

Dla każdego znaleziska gracz rzuca zwykłą kostką i mnoży liczbę oczek przez 
kge podany na żetonie. Wynik oznacza kwotę, za jaką gracz sprzedał 
trofeum. 

Przykład: złoty posqżek ma współczynnik X 10. Gracz wyrzucił 3 oczka. 
A więc za swój posążek otrzymał 50 talarów. 

Zwycięzcą gry zostaje zawodnik, który po aukcji ma najwięcej pieniędzy = 
(uzyskanych ze sprzedaży trofeów i kwoty zaoszczędzonej na początku gry). [ZEE 


14. Jak połączyć gry ŚWIĄTYNIA AZTEKÓW 
- 1 W LABIRYNTACH PIRAMIDY? 
W każdą z tych dwóch gier można grać oddzielnie. 
Ale zabawa będzie znacznie ciekawsza, jeśli zafundujecie 
- sobie niezwykłą serię wypraw w tajemnicze miejsca. 
"1 GRA (W LABIRYNTACH PIRAMIDY) 
— Wybór postaci — możecie wybrać dowolną postać spośród 
ośmiu, opisanych w obu grach. 
- Zakup sprzętu — przed pierwszą grą macie 100 talarów. 
- Od razu możecie kupować sprzęt opisany w obu grach. 
- Podróż po piramidzie — według reguł opisanych 
w poprzednim numerze (nie wolno łączyć żetonów 
trofeów z obu gier). 
Sprzedaż trofeów — sprzedajecie trofea zdobyte w pierwszej 
*_ grze, zgodnie z opisanymi tam regułami. 
4.2 GRA (ŚWIĄTYNIA AZTEKÓW) 
Wybór postaci — gracie tymi samymi postaciami, 
- co w pierwszej grze. Postacie zachowują kupiony 
| wcześniej SPRZĘT. 
- Zakup sprzętu — możecie kupować dowolny, nie wykorzystany 
- lub stracony w pierwszej grze SPRZĘT. Każdy gracz ma tyle 
pieniędzy, ile uzyskał ze sprzedaży TROFEÓW po pierwszej 
grze (nie otrzymuje 100 talarów!). 
Wędrówka po dżungli — według reguł opisanych w tym 
numerze (nie wolno łączyć żetonów trofeów z obu gier). 
Sprzedaż trofeów — sprzedajecie trofea zdobyte w drugiej 
grze, zgodnie z opisanymi regułami. 
Zwycięzcą całej rozgrywki zostaje ten gracz, który po drugiej 
aukcji mo najwięcej pieniędzy. 


KONKURS! 
JAKIE JEST NAJBARDZIEJ NIEZWYKŁE MIEJSCE NA ZIEMI? 
MOŻESZ TAM POJECHAC NA WYCIECZKĘ! 


CHINY EGIPT ' WŁOCHY 


GRECJA MEKSYK NDIE 
DISNEYLAND 


KTÓRE MIEJSCE WYBIERASZ?! * 
ABY WZIĄĆ UDZIAŁ W LOSOWANIU TEJ WSPANIAŁEJ 
NAGRODY, MUSISZ ODPOWIEDZIEĆ NA ZAGADKI, KTORE 
POJAWIĄ SIĘ W KOMIKSACH W 13, 14, 15 NUMERZE 
„KACZORA DONALDA”, A NA KARTKĘ POCZTOWĄ NAKLEIĆ 
KUPONY Z 14, 15 I 16 NUMERU PISMA. 
NA OSTATNIM KUPONIE BĘDZIE MIEJSCE NA ODPOWIEDZI, 
TAM TEŻ WPISZESZ, GDZIE CHCESZ POJECHAC NA WYCIECZKĘ. 
NA KARTKI POCZTOWE Z ODPOWIEDZIAMI NA ZADANIA 
CZEKAMY PO UKAZANIU SIĘ NUMERU 16 KD. 


JEŚLI MASZ KŁOPOTY Z ROZWIĄZANIEM NIEKTÓRYCH 
ZAGADEK, POPROŚ O POMOC RODZICOW. 

W 16 NUMERZE KD UKAŻĄ SIĘ TEZ PODPOWIEDZI 

I WSKAZÓWKI DO ZADAŃ KONKURSOWYCH. 


* wycieczki do Chin, Indii i Meksyku sq dwuosobowe, wycieczki do Egiptu, Grecji, 
Włoch i paryskiego Disneylandu czteroosobowe. 


U 


BRAPITANA 


i głupcy bardzo się zdziwią, 
iedy zauważą, że zabraliśmy 
ostatnią łódź. 


zefuniu, zatopienie 
ozostałych łódek było 
genialnym pomysłem! 

- He, he! 


Czarnego Piotrusia. Jednak przy 
lądowaniu rozdzielili się. 


Za pomocą alfabetu Morse'a Miki wyznaczył Goofiemu 
miejsce spotkania. 
Trzecie zadanie konkursowe: odczytaj zapisany w języku 
Morse'a komunikat Mikiego. 


a 


SC m 


zdrow uż 
ANDOCE$ŚW SE 

2 Super, Goofy. 
Czwarte zdanie konkursowe: jaka | Znalazłeś następną 


wskazówka została zaszyfrowana 


wskazówkę! 
] na ścianie posągu? 


Posługując się kompasem przyjaciele odnajdują 
opuszczoną aztecką wioskę. Mapa prowadzi ich 
do wnętrza piramidy. 

777] 


(Av 
"FZ Też chciałbym 
wiedzieć! W każdym razie 
musimy wdrapać się tam, 
wysoko, żeby dowiedzieć się / 
" 4 czegoś więcej o Słońcu 
Noctezumy! 5 


Nie, Goofy, 
tu chodzi o innq wodę 
gdzieś w okolicy! 


7 Patrz, Goofy... 
znowu byli trochę 


Ale tym razem wcale 
im się to nie opłaci! 


; Piotrusiu, nadchodzą p 
kłopoty! 


Chętnie A U W tej sytuacji dwaj obwiesie musieli zgodzić się na wszystko: | 
wyciągniemy ale najpierw 4 Miki i Goofy 1 to, R „e Zadbali też o to, żeby zostało | 
* im odpowiednio duż , 


oddajcie nam kamień CZUSU NA ucieczk 
i słoneczny dysk! 


Jeszcze tego © 
pożałujecie! 


„ Łódką Czarnego Piotrusia nasi przyjaciele wyruszyli w dalszą dro 
do najbliższego większego miasta. A później do Australii. 


SS" 
NFL 


- Bez łódki nigdy 
nas nie dogoniq! 


Tym razem Miki i Goofy pokazali Czarnemu Piotrusiowi, gdzie raki zimują: 
m] Czy noszym przyjaciołom uda się w końcu odnaleźć skarb kapitana Nemo? 6 
Sa Tego dowiesz się z nostępnego numeru „Kaczora Donalda”! Już za tydzień! 
> mma” WN | |m MA. JA 


Miki, Minnie, 
Ferdek i Mordek 
wybrali się do 


Muzeum Historii. 


Czeka tu na nich 
kilka zagadek. 
Który Zegar 
pasuje do pięciu 
pokazanych na 
rysunku? 


Z którego kartonika da się 

zbudować takie pudetko, jakie 

Miki trzyma w dłoni? 
1245 — koronacja 
pierwszego króla 
Polski, Gniewka |. 


1510 — zwycięstwo 
Jagietły pod 
Grunwaldem. 


1895 — bracia 3 
Lumiere nakręcili 
pierwszy film. 


1831 — odkryto 
zjawisko 
elektryczności. 


komputerze 
podano sześć his- 
torycznych faktów. 
Połowa z nich jest 
prawidłowa, a za 
powtórzenie reszty, 
na lekcji historii 
dostałbyś pałę. 
Których? 


1445 — Gutenberg 
wydrukował pierwszą 
książkę. 


1977 — poleciał 
w kosmos pierwszy / 
gstronauta, John Glenn. 


ODPOWIEDZI 
19 'D zamizpmpadalu '8 'p 'q bluopz bs amizpmojd 
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Przed snem przeczytam wam pm 
bajkę! Bajkę? W życiu! Wolimy 
= dreszczowiec... 


Wykluczone! Jeśli na dobranoc 
wysłuchacie jakiejś mrożącej krew w żytach Horory i koszmarki to nasze 
historii, to nigdy nie zaśniecie! _ ulubione gatunki! 


Ajak już zaśniecie, to 
będą wam się śniły koszmary, 
i będziecie krzyczeć i przez was 
nie będę mógł spać! 


Wujaszku, nie upieraj się! ( Hm... Daisy mówiła, że kiedyś h Jeśli porządnie ich nastraszę, raz na 
Poza tym „Czerwonego Kapturka” po takim horrorze przez całą zawsze wybiję im z głowy czytanie 

czytałeś nam już pięćdziesiąt noc nie zmrużyła oka! hororów przed snem! 
trzy razy! 


KACZOR DONALD 


Proszę bardzo, chcecie 
horror — będzie horor! Nie 
mam nic przeciwko! 


s. 


Najpierw wypada zrobić 
odpowiedni nastrój! 


i 


Po prostu czytaj, 
wujaszku! 


KACZOR DONALD 


Dzisiaj do poduszki 
wysłuchacie historii 
pod tytułem... 


...„Potwór pod 
tóżkiem”! 


Nie przestraszysz Chcę was wprowadzić w klimat, jasne? Proszę 
nas tymi bardzo, skoro nalegacie — zaczynamy! 
minami... 
„Z dala od wielkiego miasta, w matym domku 
na odludziu, pod opieką dziobatego wujka żyło 
sobie trzech matych chłopców..." 


„Wujek zmuszał ich do ciężkiej 
pracy od świtu do nocy przy 
sprzątaniu domów, zajmował się 
bowiem handlem 
nieruchomościami..." 


Staramy się, wujku, ale bardzo Straszy? Terefere! 
się boimy tej rezydencji! Duchów nie ma — i już! 
Podobno tutaj straszy! 
To tylko wiatr 
w gałęziach 


Wieczorem, po skończonej |/ Musicie się dobrze wyspać, żeby |) 
pracy, chłopcy udawali się || jutro mieć siły do jeszcze cięższej 
na spoczynek... pracy! Cha, cha, cha! 


A kolacja? Nic dzisiaj nie 
jedliśmy! 


Puśćcie śmiało wodze 
fantazji, chłopcy! 


KACZOR DONALD 


I to wszystko? f  Chlebjest | Jeszcze narzekacie? Pracowaliście 


Nawet szczury go 


Nic więcej nie spleśniaty! nie chcą! zaledwie piętnaście godzin! W takim tempie 
Ą 3 ć trzeba będzie tygodnia, żeby doprowadzić 

chałupę do porządku! 

U 


dostaniemy? 


I z tymi stowy, wujaszek zamknąt | : SS : : I > Ki i af | 
chłopców w pokoju... „Nieszczęśni długo tamali sobie R 4 „M ZH 
głowy, zastanawiając się, czym Ig) . USE 

zasłużyli na takie traktowanie..." - 


NY 


TRZ Va 


„Tymczasem ich wujaszek zajadał się do 
nieprzyzwoitości. To był już trzeci dom szykowany na 
sprzedaż i myśl o pieniądzach, które wkrótce miaty trafić 


„A kiedy zasnął, coś przerażającego 
wypełzło spod tóżka..." 


Wujaszek rzeczywiście umie 
opowiadać takie historie! Bnr! 


KACZOR DONALD 


AAAAAAA! Y A „Zamknięci w pokoju chłopcy byli 
dał przerażeni i bezsilni... Mogli tylko mieć 
nadzieję, że ranek przyjdzie niedługo..." 


„Kiedy wstało słońce, okazało się, że drzwi do 
ich pokoju są — nie wiedzieć czemu — otwarte..." 


| „Chłopcy powoli otworzyli drzwi. Dźwięk - 
skrzypiących zawiasów przenikat ich aż 
do szpiku kości..." 


Dom wygląda zupełnie jak 
wczoraj rano! Widać duchom nie 
podoba się nasze sprzątanie! 


Sami tego chcieliście, więc teraz stuchajcie 


| wszystko dobrze się 
grzecznie do końca! 


skończyło? 


oże to nie był taki dobry 
pomysł z tym hororem! 


KACZOR DONALD 


„Nigdy nie poznali prawdy [ 
o wydarzeniach tamtej | 
nocy, które na zawsze 
odmienity ich wujka..." 


Nie zostawiaj nas 
w ciemności! 


KACZOR DONALD 


Jak myślicie, co to byt za potwór 
pod jego łóżkiem? 


Ale historyjka! 


Ajeśli pod naszym 
tóżkiem też się chowa 
jakiś okropny duch? 


Jak chcecie! Mam nadzieję, że długo 
zapamiętacie dzisiejszy wieczór! Niech to 
będzie dla was nauczka! 


Zapal światło! Zapal 
światło! 


Tak! Nigdy więcej nie będę czytał 
takich koszmamych opowiastek do 
poduszki! To był ostatni raz! 


Dla mnie też to jest 
nauczka! 


I nie ze względu na 
siostrzeńców! 


Na pewno przyjmą mnie Nie chodzi o to, że straciłeś pracę, ale o to, że nie 
z powrotem do pracy w fabryce mierzysz sił na zamiary! Weź na przykład Bustera, 
margaryny... w następnym mojego starego przyjaciela: zrobił karierę 
wcieleniu! w handlu! 


Rz 
BĄ 
Ej 
L] 
ER 
L| 
m 
EM 


2) 


W kwadillacu? Jakim cudem? 


Jesteś zwyczajnie zazdrosny... Oho, 
kuzyn Gilbert! 


Nic dziwnego: | 
sprzedałby nawet 
własną babkę! 


Stać go! 
W końcu jest 
prawnikiem! Całe życie 
zarabiał krocie na 
oszukiwaniu ludzi! 


A spójrz choćby na tych młodych, zdolnych 
i dyrektorskich przystojniaków 
z Multi-Megi! 


Ty? Przecież Tak ci się tylko 
ty nigdy nie wydaje! Zobaczysz, , 
zrobisz wdrapię się na sam 
kariery! szczyt! 


Noszą eleganckie 
garnituryimają NL 
luksusowe 
samochody! 


Wielkie mecyje! 
Też mógłbym tam 
pracować! 


8 ——————--------- KACIOR DONALD 


A wkrótce, w dziale 7 ! | Na szczęście nie wie, że wylali mnie 
personalnym firmy z fabryki, bo całą partię margaryny 
Multi-Mega... | włożyłem do pieca, zamiast 
do lodówki! 


Z życiorysu wynika, 
że pracował pan 
dorywczo w charakterze kaczora na 
posytki u pana McKwacza i jako taśmowy 
na pół taśmy w fabryce margaryny! 
Hm, raczej nie jestem pod 
wrażeniem! 


Ale tak się szczęśliwie składa, że Więc nie szukajcie dalej! 2. Skandal! Sprzątanie w piwnicy! 
szukamy kogoś, kto nie boi się Biorę tę robotę! Drogę na szczyt zaczynam 
ciężkiej pracy! m "M na samym dnie! 


Ale ja jeszcze pokażę Skończyły się żarty, zaczęty 
Daisy... się schody! Udowodnię 
Daisy, że zostałem 
stworzony do 
wyższych 
celów! 


4 Jeden mały krok po schodach 


przyszło w tej chwili: dla kaczora i wielki krok 
bardzo pilny list s na drodze do 
do szefa! i dyrektorskiego 
j stołka! 


KACZOR DONALD 


Aj! Rozbiłem 
sobie kolano! I jak 
ja teraz zaniosę 
list dyrektorowi?! 


Nie widzisz, że właśnie naprawiam windę? 
Zaczekaj dziesięć minut, albo 
szuraj schodami! 


Zasuwaj 
schodami! Trochę 
ruchu dobrze ci 


*-TYLKODLA ” 
CZŁONKÓW 


Na osiemnaste 
piętro? Cate 
szczęście, że tam 
jest druga, mała 


Chętnie ci pomogę, 
chłopie! 


To może być przepustka 
do kariery! 


Ta winda jest zbyt mała dla nas dwóch — 
a ja mam sprawę nie 
cierpiącą zwłoki! 


Po chwili, na 


osiemnastym 
piętrze... 


Zablokuję drzwi, 
żeby ktoś mi nie 
ściągnął windy, 


na wypadek gdyby szef chciat 
mnie wysłać z pilną 
odpowiedzią... 


KACZOR DONALD 


Drobnostka! 
Z przyjemnością zaczekam! 
Ten fotel wygląda bardzo 
zachęcająco! 


X , , Oczywiście, że mogę! Mam list dla 
Ejże! Nie może pana dyrektora — tylko do rąk 
pan tam wejść! własnych! 


DYREKTOR 


sz% 
pa 


No, nareszcie... O, nie! 
Ten grubas... to 
dyrektor! 


Dużo później... 


Dziękuję... Jestem mokry 

jak ścierka... potej 

wspinaczce... 
Uff... 


Musiałem wejść 
po schodach na 

osiemnaste piętro... 
a wszystko przez 
jakiegoś dumego 
kaczora... 


zdołam zrobić dobre 
wrażenie... 


Koniecznie! 
Dziękuję! 


Co za machineria... 
Jak to działa? Jest tu 
jakiś guzik? 


...£o może mnie nie 
rozpozna i nie zajarzy! 


Może uda mi się 
jakoś nalać... 


KACZOR DONALD 


Jesteś łajza, niezguła i fajttapa! Spójrz, coś zrobił 
z listem, ofiaro! 


Widzi pan? Wysuszymy 
liścik na pieprz! 


Spokojnie, wypadki 
chodzą po listach! 
Zaraz coś się 
wymyśli, w końcu to 
tylko woda! 


« 


PS r: 


Ekhm... Nie Żadna sprawa, szefie! 
zauważyłem, że okno List jest na szczęście 
jest otwarte... mokry i przylepił się 


do drzewca! 


Żadna sprawa? 
Zapomniałeś, że to jest 
osiemnaste piętro? 


Chcę — ale nie chcę mieć 
rozpaćkanego kaczora 
Czyś ty do szczętu ń przed głównym wejściem 
zwariował? Co ty i do budynku! To by była dla i 
wyprawiasz? ; p > ) firmy raczej kiepska 
| LU j reklama! 


Spoko, zaraz 
ściągnę ten list i... 
Oj! 


O co tyle hałasu? 
Chce pan mieć ten 
list, czy nie? 


KACZOR DONALD 


Może jednak szkoda, że nie | Zbeszcześciłeś flagę 


i iku! naszej firmy! 
rozpłaszczył się na chodniku! pan na to? List J y 


jest prawie jak 
nieużywany! 


mn 4 Au! Dlaczego niektórzy ludzie ż 2 
w ogóle nie potrafią okazać To od szefów naszych trzech największych 
Wynocha! I żebym cię tu wdzięczności? konkurentów! Proszą 
więcej nie o spotkanie w bardzo 
widział! ważnej sprawie! 


Pójdę do domu się przebrać! Ciekawe, o czym 
ś oni chcą rozmawiać? 


Będą tu za godzinę! Zaraz każę przygotować obiad i podać 
w sali konferencyjnej! 


Tak, indyk 
będzie w sam 


Starałem się, prawda? W 
zasadzie właściwie mnie nie 
zwolnił, więc jeszcze 
nie wszystko 
stracone! 


| co gorsza znowu 
: nie będziemy mieli 
Nie znoszę | przerwy na obiad! 
tych zamówień » 
na ostatnią 
chwilę! Pomyśleć, 
że właśnie tu 
posprzątaliśmy! 


Jesteśmy 
trochę przed 
czasem, ale... 


Już wiem, co zrobimy! Ej, Kaczor, 
ty tu przecież sprzątasz, 
zgadza się? 


Pan do mnie 
rozmawia? 


Mam nadzieję, 
że pan Memont / Tak, oczywiście! Szef będzie za 


otrzymatnasz | pół godziny! Proszę się rozgościć! 


Ej, tam! Kto 
wyłączył światło? Mamy parę spraw 
do omówienia, 
zanim frajer się 


Jasne! Powiemy szefowi, że bardzo nam 
pomogłeś i że naprawdę ciężko 
pracujesz! 


Całe szczęście, że trochę 
się posunątem! Już nie 
jestem w piwnicy — 
awansowałem 
o całe piętro! 


Gdzie tu są hamulce? No, 
pytam się grzecznie!... 


KACZOR DONALD 


To mi się podoba! 
Podano obiadek — 
bardzo ładnie z ich 
strony! 


Ciasno, ciemno i mokro... ale przynajmniej 


wózek się zatrzymał! 


Kiedy się zorientuje, że właśnie 
sprzedał nam swoje udziały, 
będzie już za późno! 
Podzielimy jego firmę na 
trzy równe połowy! 


Rety, kto podał masło do 
szparagów? 


KACZOR DONALD 


Nie będziemy jedli, zaczekamy na gospodarza! 
Doprowadzamy go do ruiny, ale zachowajmy choć 
odrobinę uprzejmości dla starego 


dumia! 


Słyszę jakieś głosy... 
Pewnie trafiłem na 
zebranie zarządu... 

Jeśli mnie znajdą, to 

raczej nie mam co 
liczyć na szybką 

karierę! 


Co ja styszę? Oni planują 
jakiś podły postęp! 


Jeśli to ma być 
obiad, to trochę 
niedogotowany! 


To był świetny pomysł, żeby wprosić się na 
spotkanie prawie bez uprzedzenia! Memont nie 
będzie miał czasu, żeby dokładnie 
przeanalizować naszą — z pozoru — niewinną 

propozycję! 
Niczego nie 
będzie 
podejrzewał! 


Tylko nie próbujcie się 
teraz wycofać! 
Pamiętajcie, że 

podpisaliśmy tajne 
porozumienie! 


Muszę 
ostrzec szefa — 
albo nie 
nazywam się 
Kaczor Donald! 


Nie mogę! Mam coś ważnego do 
załatwienia! 


Nie dajcie mu 
uciec! Jak zacznie gadać, 
to po nas! 


Ja cię nauczę szpiegować 


A i 
uczciwych ludzi interesu! BU | --4 MEGO Wo Wi: 


tam przez przypadek! I nie 
słyszałem ani słowa o przejęciu 
udziałów i tajnym porozumieniu 
— serio! 


Ale Donald byt 
tłusty jak gęś... 


Jest bardziej 
śliski, niż 


Ha! Nici 
z podstępu, 
panowie! Wszystko 
powiem szefowi i... 


Te, Kaczor, mamusia ci nie u 
wag 


mówiła? Lataj nisko 
i powoli! 


...długo się 
spada!!! 


KACZOR DONALD 


Cieszę się, że na pana 
wpadłem, szefie! 


Wybieram się na ważne 
spotkanie, aty co? Co do tego spotkania... Jeśli 
Brudzisz mi gamitur chodzi o tych trzech faciów 
jakimś niejadalnym na osiemnastym 
tłuszczem! A Ż Z piętrze, to oni chcą 
a va pana wykiwać! 
Wszystko 
słyszatem! 


Ta kartka przylepiła się do ciebie razem z masłem... 
„Sciśle tajne... Dotyczy przejęcia udziałów...” 
No, no, no... Nie do wiary! Wygląda 
na to, że mówiłeś prawdę! 


Nareszcie mi pan 
wierzy? 


Zaręczam, to 
święta prawda! 


Chcą przejąć 


pańskie 
udziały! 


To znowu ty? Jeszcze tu pracujesz, 
gamoniu?! 


Bzdury wygadujesz! Przebrała się 
miarka: zapomniałem cię wyrzucić 
poprzednim razem, ale teraz już 

nie popełnię tego błędu! 


Ejże! 
Co to jest? 


Donald?! Zrobili cię 
dyrektorem już 
pierwszego dnia? 


Niezupełnie! Szef dat mi w nagrodę samochód, bo uratowatłem 
firmę... a zaraz potem mnie zwolnił! 


Hm, być może znowu spadasz na 
dno, ale przynajmniej 
robisz to z klasą! 
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| ZAGADKA: W który tor Donald powinien rzucić kulę, żeby trafić w kręgle? | 


POZIOMO 
1. Przyjaciel Zuzi. 
GW nim rybki. 
aś Chciał się z nią 
ożenić żuraw. 
jdłuższa rzeka w Polsce. 


ZPOW AWE 


oo A wierszy i kolumn, a w z zaznaczonych pól 
odczytaj basło. Na kartki pocztowe z odpowiedziami czekamy do 29.06. 
Nie zapomajj napisać, którą AA chcesz wygrać! 
Nasz adres: 13, ul. Srebrna 16 ję o : 
Krzyżówka owa V w Długa u żyrafy. 
zz 16 Sprawdzian. 
j. Pułapka na muchy. 
20. Egipski grobowiec. 
„Wiejska orkiestra. 
y dwa brzegi rzeki. 
ZX Wie wszystko. 
29, Kulista mapa. 
, Mały palec. 
32. Donald to... 
34. Czarna i mocna. 
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w szachach. 
| 39. Tworzy ochronną 
a powłokę nad Ziemią. 
40. Krótkie spodenki. © 
41. Mydlana. 
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Rzepichowskie z Gdańska. 15 — 
PUATER JAJ 


potne Aya RŚÓIĘ 
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| 4 WYSPIE 
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„Co to?! Nie dość, że lis jest farbowany, to jeszcze 

całkowicie i absolutnie wypchany!” 

Pułapki, wnyki, sidła - wszystkie 
te paskudne przedmioty 

4 można znaleźć w lesie 

) wokół domu Donalda. 

Bo kiedy w mateczniku 

o) pojawia się zwierzyna, 

- na łów wychodzą 


L. ; | 

| f > / WA / 

[2 KACZOR DONALI 

> „Oto Mona Lisa z ketchupu! Fotografujcie, 
podziwiajcie i wznoście owacje! A na koniec 


bulnijcie mi trochę mamony!” 

| = Nie ukrywajmy — czy w umyśle pechowego, 
nieudacznego, zgryźliwego kaczora może 
istnieć silniejsze uczucie niż 


ŻĄDZA SŁAWY?! 


